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Vorwort
Mi hat es son immer geärgert, dass die Sulbüer entweder na Klassenstufen sortiert sind
und maneemen sogar mehrmals in versiedenen Jahrgängen aufgegriffen werden oder es gibt
wieder Mathebüer “nur” zu einzelnen emen. Eine Übersit über die witigsten emen der
Mathematik, die der Süler bis zu seiner Abslussprüfung immer wieder benötigt, habe i so
no nit gefunden und deshalb das vorliegene Bu gesrieben; es wäst mit dem Süler mit
und begleitet ihn dur seine gesamte Sullauahn.

Da es do sehr viele emen geworden sind, habe i 2 Bände daraus gemat.

Im zweiten Band starten wir mit der Mengensreibweise und i zeige dir au die Zahlenbereie.
Wir gehen dann weiter zum Koordinatensystem (das braust du au immer wieder) und i zeige
dir die Geraden und Parabeln. Weiter geht es zu den Gleiungssystemen und zum Logarithmus.
Dana sauen wir uns an, wie du Fläen und Körper berenen kannst, den Pythagoras und die
Trigonometrie. Zum Absluss dann no die Wahrseinlikeit.

Warum habe ich dieses Buch geschrieben?

Bereits seit über 10 Jahren gebe i Mathenahilfe und sehe o die swer verständlien
Mathematik Lehrwerke, Abhandlungen und Besreibungen darin. Dort stehen meist komplizierte
Herleitungen und sehr mathematise Erklärungen. In meiner Nahilfe erkläre i die Aufgaben
undemen so, dass es au swäere Süler verstehen können. O gebe i ihnen “Korezepte”
an die Hand. Denn sind wir mal ehrli: die wenigsten Süler benötigen die Mathematikthemen,
die in der Sule abgefragt werden, im weiteren Leben - sie wollen einfa nur durkommen und
si dur das Fa Mathematik nit den Dursni “versauen”.
Genau das habe i au als Unterstützung für die Leser dieses Bues bezwet. Es sind einfae
Erklärungen, die für die Süler erlernbar und navollziehbar sind. I habe es so erklärt, wie i
es au in der Nahilfe praktiziere - im loeren Stil. Mein Ziel ist es, dass die Süler angstfrei und
mit einem sieren Gefühl dur ihre Mathematik-Lauahn gehen.
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Übungsaufgaben
Hier findest du die Übungsaufgaben.

Tipps & Tricks
Hier findest du nützlie Tipps und Hinweise.

Vorgehensweise
Hier findest du die Vorgehensweise.

Solltest du Fehler in den Erklärungen, Aufgaben oder Lösungen finden, freue imi sehr, wenn du
mir unter nahilfe@mathsparks.de sreibst. I habe sorgfältig darauf geatet, dass alles stimmt,
aber der Fehlerteufel kann jederzeit zuslagen. Wenn dir meine Erklärungen nit ausreien oder
du andere Fragen zuMathe hast, freue imi ebenso, wenn dumir unter nahilfe@mathsparks.de
sreibst.

I habe gründli reeriert und lange überlegt, mit welem Tool i mein Bu sreiben soll.
Meine PDFs erstelle i mit LaTex, aber für Amazon benötige i ein ePub-Format und das kann
LaTex nit. Daher fiel meine Wahl sließli auf Leanpub. Einiges ist hier allerdings reglementiert
und i kannmanes vomDesign her nit so umsetzen, wie i es gernewollte (z.B. Zeilenabstände
oder Umlaute), aber es ist auf jeden Fall eine gute Lösung für mathematise Abhandlungen, und
i hoffe, dass du über mane Formatierung, die dir nit so passt, drüber hinwegsauen kannst.

Copyright

I habe mir eigene Aufgaben ausgedat. Sollten Sie wider Erwarten do annehmen müssen,
dass i, ohne es zu wollen, Ihre Aufgabe verwendet habe oder anderweitig gegen ein Copyright
verstoße, dann melden Sie si bie, damit wir dies umgehend aus der Welt saffen können:
nahilfe@mathsparks.de. Vielen Dank dafür.

Danksagung

Das Cover hat mir Eva Peters gestaltet - vielen herzlien Dank dafür und au für die gute
Zusammenarbeit.
Sie verbindet Kreativität mit Analytisem Denken. Die Diplom-Statistikerin arbeitet seit 2017 als
Beraterin im Online-Business und als freie Künstlerin. (Webseite: www.onlinekurse-kompass.de)
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Die Illustrationen hat Sandra Bessière umgesetzt. Die Illustratorin und Muer unterstützt mit ihrer
Kreativität dabei, Produkte für Kinder und Jugendlie aller Art zu versönern. Sie zaubert unter
dem Alias Sabandraba au liebenswerte Lernposter für Süler/-innen. (www.kreativsein.blog)

Moralise Unterstützung habe i ganz viel von meiner Familie und Freunden bekommen, denen
i erzählen konnte, wie weit i bin, was klappt und wo i zur Zeit festhänge. Au hat es mi
gefreut, dass so maner Kunde über Facebook und Instagram srieb, dass er die Veröffentliung
kaum erwarten kann. So etwas motiviert und freut mi natürli.

Diese Themen werden im 1. Band behandelt:

• Grundlagen
• Sätzen
• Runden
• 1x1
• Kopfrenen
• Teilbarkeitsregeln
• srilies Renen
• Umrenen
• Brüe
• Terme
• Binomise Formeln
• Gleiungen
• adratzahlen
• Wurzeln
• Potenzen
• Dreisatz
• Prozente
• Zinsen



Koordinatensystem
Das Koordinatensystem wird au karthesises Koordinatensystem genannt. Es handelt si hier
um ein orthogonales (senkretes) Koordinatensystem.

Aufbau

zweidimensional

Das zweidimensionale Koordinatensystem hat zwei Asen. Die x-Ase verläu horizontal und die
y-Ase vertikal. Den Punkt, an dem si beiden Asen sneiden nennt man Ursprung O(0/0).
Das Koordinatensystem hat vier Felder, diese werdenadranten genannt. der 1.adrant ist oben
rets. Dann geht es gegen den Uhrzeigersinn weiter.
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dreidimensional

Das dreidimensionale Koordinatensystem hat drei Asen. Die x1-Ase, diese zeigt na vorne
(hinten), die x2-Ase, diese zeigt na rets (links) und die x3-Ase, diese zeigt na oben (unten).
Mane Büer bezeinen die Asen au mit x,y und z.
Den Punkt, an dem si die drei Asen sneiden nennt man Ursprung O(0/0/0).
Das Koordinatensystem hat 3 Ebenen:
x1, x2-Ebene
x2, x3-Ebene
x1, x3-Ebene
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Um volle Punkzahl in Klassenarbeiten zu bekommen, muss das Koordinatensystemwie folgt
besriet sein:

• Die Asen müssen mit x und y bzw. x1, x2 und x3 gekennzeinet sein.
• Die Skalierung/Einteilung muss erkennbar sein.
• An die Asen müssen Pfeile gezeinet sein.
• Eventuell muss der Urspung mit Null eingezeinet sein.

No ein Tipp zur Skalierung - mae dir am besten zuerst eine Wertetabelle, entweder über
deinen Tasenrener oder du renest dir die Werte im Kopf aus.
Wenn nit anders angegeben, empfehle i immer die x-Werte zwisen -5 und 5 in
Einsersrien. Dann saust du was du für y-Werte hast und kannst dann au eine andere
Skalierung wählen z.b. Fünfer- Zehner- oder au 0,5er Srie.

Übungen
Zeine je nadem in wele Klasse du gehst ein zwei- oder dreidimensionales Koordina-
tensystem oder einfa beide. Ate vorallem auf die korrekte Besriung.

Lösungen
siehe oben
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Punkte einzeichnen

zweidimensional

Im zweidimensionalen Koordinatensystem, zeinest du Punkte wie folgt ein:

Beispiel:
P(2/3)
Du gehst auf der x-Ase auf die 2 und denkst dir eine Linie die vertikal na oben geht. Dann gehst
du auf der y-Ase auf die 3 und denkst dir eine Linie die horizontal na rets verläu. An der
Stelle, an der si deine Linien kreuzen ist der gesute Punkt. Du kannst hier au ein Geodreie
zur Hilfe nehmen.
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dreidimensional

Im dreidimensionalen Koordinatensystem, zeinest du Punkte wie folgt ein:

Beispiel:
P(2/3/4)
Du gehst auf der x1 2 na vorne, von dort aus 3 weiter na rets in x2- Ritung und von diesem
Punkt aus dann 4 na oben auf der x3-Ase. Beim dreidimensionalen Koordinatensystem gehst du
also immer einen Weg ab.
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Übungen
Zeine die Punkte in ein Koordinatensystem ein.

1.) A(5/3)
2.) B(-2/4)
3.) C(1/-2)
4.) D(-2/-3)
5.) E(0/2)
6.) F(4/0)

Die Lösungen findest du auf der nästen Seite.
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Lösungen

Übungen
Zeine die Punkte in ein Koordinatensystem ein.

1.) A(2/5/3)
2.) B(-1/-2/4)
3.) C(1/-2/3)
4.) D(-2/1/-3)
5.) E(0/2/0)
6.) F(4/0/0)
7.) G(-1/0/0)

Die Lösungen findest du auf der nästen Seite.



22 Koordinatensystem

Lösungen
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Übungen
Lies die Punkte aus dem Koordinatensystem ab.

Die Lösungen findest du auf der nästen Seite.



24 Koordinatensystem

Lösungen
1.) A(2/3)
2.) B(-2/-1,5)
3.) C(-1,5/1,5)
4.) D(3/0)
5.) E(2/-2)

Übungen
Lies die Punkte aus dem Koordinatensystem ab.

(Hinweis: Da wir zweidimensional zeien, kann es au andere Möglikeiten der Punkt-
angabe geben)

Die Lösungen findest du auf der nästen Seite.
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Lösungen
1.) A(0/2/0)
2.) B(1/2/3)
3.) C(0/-2/3)
4.) D(0/3/-3)
5.) E(2/4/2)


